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Puzzles pour comprendre la mémoire en C

@® Visibilité

#include <stdio.h>

int a;

int main(int argc, char** argv) {
int b;

a=0;
b=a;
printf("a: %d, b: %d\n",a,b);
a += b;
1,
int a;
printf("a: %d, b: %d\n",a,b);

+= 5;

_

int b;

b=a;

printf("a: %d, b: %d\n",a,b);
b += b5;

{

int b;

b=0;

printf("a: %d, b: %d\n",a,b);
printf("a: %d, b: %d\n",a,b);

}
printf("a: %d, b: %d\n",a,b);
return O;

@ Fonctions et paramétres
#include <stdio.h>
int a;

void affiche_ab(int b, int a) {
printf("a: %d, b: %d\n",a,b);

int main(int argc, char** argv) {
int b;

a=0;
b=a;
affiche_ab(a,b);
a += 5;
{ .
int a;
affiche_ab(a,b);

a += b5;

{
int b;
b=a;
affiche_ab(a,b);
b += 5;

{
int b;
b=0;
affiche_ab(a,b);
}
affiche_ab(a,b);

}
affiche_ab(a,b);
return O;

® Paramétres comme variables —
void affiche_ab2(int a, int b) {

at+;

printf("a: %d, b: %d\n",a,b);
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@a Passage par valeur
int max(int a, int b)
return a>b 7 a : b;

int main(int argc, char*x* argv) {

int x = 5
int y = 42;
int z = max(x,y);
return 0;
}
@b Passage par valeur
void triple(int a) {
a=ax* 3;
}
int main(int argc, char** argv) {
int x = 42;
triple(x);
printf ("%d\n", x);
return O;

® Durée de vie

void affiche_ab3(int a, int b) {

int a=0;

printf("a: %d, b: %d\n",a,b);
a += b;

}

® Locale static

int nextInt() {

static int res=0;
res += 1;
return res;

int main(int argc, char**x argv) {
printf ("next:%d" ,nextInt());
printf("next:%d",nextInt());
return O;

}

@ Globale static
static void affiche_ab4(int a,
int b) {
static int a=0;

printf("a: %d, b: %dn",a,b);
a += b5;

}

® Fonction locale
void affiche_ab3(int a, int b) {
void lambda(char* fmt) {
printf(fmt, a, b);

N lambda("a: %d, b: %d\n");

© Passage §a§ adresse

void triple(int* a

*a = *a *x 3;
}
int main(int argc, char** argv) {

int x = 42;

triple(&x);

printf ("%d\n", x);

return 0O;

}




